
「輔仁大學體感互動設計微學程規則」修正條文對照表 

修 正 條 文 原 條 文 說 明

第一條 

學程名稱：體感互動設計微學

程(Somatosensory 

Interactive Design Micro 

Program），以下簡稱「本微學

程」。 

第一條 

為培育人文素養、藝術科技兼

具之體感互動設計人才，依據

「輔仁大學學程設置辦法」之

規定，特訂定本規則。 

1. 條文修改。 

2. 設置宗旨改至第二條。 

第二條 

設置宗旨：因應世界快速變遷

及科技革新、人機互動趨勢，期

望藉由設計思考建立學生「以

人為本」思維，結合體感互動敘

事媒材，讓科技成為串聯人與

議題之間的橋樑，培養程式邏

輯、AR/VR 體感互動、實務經驗

跨域整合之能力。 

第二條  

本微學程由體感互動設計微學

程委員會規劃。體感互動設計

微學程委員會由教務長召集應

用美術學系、智能機器人與 APP

創意設計學分學程等老師及創

意設計中心老師組成之。 

1. 條文修改。 

2. 委員會組成改至第十一條  

說明。 

  

第三條  

課程規劃：本微學程規劃課程

學分數為 6學分，包含基礎課程

6學分，課程科目詳如附表。 

第三條  

本微學程規劃課程學分數為 12

學分，共同必修 12 學分。(課程

科目詳如附表)。 

1. 條文修改。 

2. 課程規劃調整為 6學分。 

第四條 

應修學分數：6學分（必修基礎

課程 6學分）。至少有 1/2 比

例之學分數不得為學生主系、

所、雙主修學系及輔系之必修

學分。 

第四條 

本微學程課程由創意設計中

心、應用美術學系、軟體工程與

數位創意學士學位學程、新聞

傳播學系共同規劃。 

1. 條文修改。 

2. 新增說明應修學分數 

3. 課程規劃召集單位改至第

十一條。 

第五條 

修讀對象： 

凡符合申請資格之本校學士

班、進修部、研究所等學生得修

讀本微學程。 

第五條 

凡本校大學部學生自第二學年

起（碩、博士生自第一學年起），

得申請修讀本微學程。 

條文修改。 

第六條 

申請修讀本微學程者，應檢附

相關資料向本微學程提出申

請，經本微學程小組審查核定

通過，始得修讀。未通過審核者

第六條 

申請修讀本微學程者，應通過

本微學程委員會之審核；未通

過審核者得選修本微學程之課

程。 

1. 條文修改。 

2. 新增說明申請制與認定

制。  



修 正 條 文 原 條 文 說 明

得選修本微學程之課程。未申

請修讀本微學程而於畢業前修

畢本微學程規定之應修科目與

學分者，得檢附成績單以書面

向本微學程申請資格認定。 

 第七條 

本微學程之申請，每學年舉辦

一次。 

1. 條文刪除。 

2. 學生修讀學分學程施行細

則已明訂。 

第七條 

(略) 

第八條 

修讀本微學程課程屬隨班附讀

者，不需繳交學分費；另行開班

者，則依規定繳交學分費。 

條次變更。 

第八條 

微學程學生修讀時，若有課程

科目名稱不同而性質相同，或

科目名稱內容相同而學分數不

同時，其課程性質與學分數之

認定，須經由學程召集人審查

認定之。 

 1. 條文新增。 

2. 新增說明課程科目與學分

審查認定。 

 第九條 

學生修習微學程科目學分中，

至少有 1/2 比例之學分數不

得為學生主系、所、雙主修學系

及輔系之必修學分。 

1. 條文刪除。 

2. 列入第四條。 

 第十條 

未申請修讀本微學程而於畢業

前修畢本微學程規定之應修科

目與學分者，得檢附成績單以

書面向本微學程申請資格認

定。 

1. 條文刪除。 

2. 列入第六條。 

第九條 

(略) 

第十一條  

本校學生已修讀本微學程而仍

就讀本校碩、博士班者，得繼續

修讀本微學程。其已修讀之學

分併入計算。 

條次變更。 



修 正 條 文 原 條 文 說 明

第十條 

(略) 

第十二條  

學生修習本微學程各課程成

績，計入當學期學業平均成績，

餘依據本校學則相關規定辦

理。 

條次變更。 

 

第十一條 

本微學程置召集人一名，由創

新跨領域學院院長聘任之，負

責統籌學程內各項業務。本微

學程由體感互動設計微學程委

員會規劃。體感互動設計微學

程委員會由召集人召集應用美

術學系、智能機器人與 APP 創意

設計學分學程等老師及創意設

計中心老師組成之。 

 1. 條文新增。 

2. 新增學程召集人說明及學

程委員會組成。 

第十二條 

學生修滿本微學程規定之課程

與學分，且成績及格者，由本校

授予學程學分修讀證明書。 

第十三條  

學生修滿本微學程規定之課程

與學分，且成績及格者，由本校

授予微學程修讀證明書。 

條文修改，條次變更。 

 

第十三條   

本規則未盡事宜，依本校「輔仁

大學學程設置辦法」之規定處

理。 

 條文新增。 

第十四條   

本規則經創新跨領域學院課程

委員會通過，提經校課程委員

會審議，教務會議核備後公布

施行。修正時亦同。 

第十四條  

本規則經藝術學院課程委員會

通過，提經校課程委員會審議，

教務會議核備後公布施行。修

正時亦同。 

1. 條文修改。 

2. 設置單位變更。 

 

 

 

 

 

 

 

 



輔仁大學體感互動設計微學程規則(修正後全文) 
105 年 3 月 9 日 藝術學院 104 學年度第 2 次課程委員會通過 

105 年 3 月 30 日 輔仁大學 104 學年度第 2 次課程委員會通過 
105 年 6 月 2 日 輔仁大學 104 學年度第 2 學期臨時教務會議通過  

111 年 6 月 6 日 創新跨領域學院 111 學年度第 1 次課程委員會通過 

第一條  學程名稱：體感互動設計微學程(Somatosensory Interactive Design 
Micro Program），以下簡稱「本微學程」。 

第二條  設置宗旨：因應世界快速變遷及科技革新、人機互動趨勢，期望藉

由設計思考建立學生「以人為本」思維，結合體感互動敘事媒材，

讓科技成為串聯人與議題之間的橋樑，培養程式邏輯、AR/VR 體感

互動、實務經驗跨域整合之能力。 

第三條  課程規劃：本微學程規劃課程學分數為 6 學分，包含基礎課程 6 學

分，課程科目詳如附表。 

第四條  應修學分數：6 學分（必修基礎課程 6 學分）。至少有 1/2 比例之

學分數不得為學生主系、所、雙主修學系及輔系之必修學分。 

第五條  修讀對象： 
凡符合申請資格之本校學士班、進修部、研究所等學生得修讀本

微學程。 

第六條  申請修讀本微學程，應檢附相關資料向本微學程提出申請，經本微

學程小組審查核定通過，始得修讀。未通過審核者得選修本微學程

之課程。未申請修讀本微學程而於畢業前修畢本微學程規定之應修

科目與學分者，得檢附成績單以書面向本微學程申請資格認定。 

第七條  修讀本微學程課程屬隨班附讀者，不需繳交學分費；另行開班者，

則依規定繳交學分費。 

第八條  微學程學生修讀時，若有課程科目名稱不同而性質相同，或科目名

稱內容相同而學分數不同時，其課程性質與學分數之認定，須經由

學程召集人審查認定之。 

第九條  本校學生已修讀本微學程而仍就讀本校碩、博士班者，得繼續修讀

本微學程。其已修讀之學分併入計算。 

第十條  學生修習本微學程各課程成績，計入當學期學業平均成績，餘依據

本校學則相關規定辦理。 

第十一條  本微學程置召集人一名，由創新跨領域學院院長聘任之，負責統籌

學程內各項業務。本微學程由體感互動設計微學程委員會規劃。體

感互動設計微學程委員會由召集人召集應用美術學系、智能機器人

與 APP 創意設計學分學程等老師及創意設計中心老師組成之。 

第十二條  學生修滿本微學程規定之課程與學分，且成績及格者，由本校授予

學程學分修讀證明書。 



第十三條  本規則未盡事宜，依本校「輔仁大學學程設置辦法」之規定處理。 

第十四條  本規則經創新跨領域學院課程委員會通過，提經校課程委員會審議，

教務會議核備後公布施行。修正時亦同。 

 

 

 

 



輔仁大學學分學程【課程異動申請表】
第1頁/共1頁

填表日期:2022/10/5

上 下 上 下 上 下 上 下

程式邏輯設計 31319 必 3 00 2 112

動畫與遊戲設計 31059 必 3 00 2 112

生活醫學x設計思考 必 2 00 1 112

互動設計實務 31319 必 3 00 互動程式邏輯設計 31319 必 2 00 4 112

體感互動應用(AR/VR) 31059 必 3 00 體感互動應用(AR/VR) 31059 必 2 00 4 112

※附註:

異動說明

自學年

度起申

請者實

施

期次
科目名稱

異動後

系所組

別年級

學分

學分學程名稱：體感互動設計微學程 學程代碼：K41

填表人：＿＿＿(分機:____)　主管簽章：__________　院長簽章：＿＿＿　課務組：＿＿＿教務長：＿＿＿

科目

代碼

科目

代碼

2本科目表之科目名稱與科目代碼不符者，以科目名稱為準。

1本表需經學程、院、校等各級課程委員會及教務會議審議通過後始能生效。

1.新增

2.停開

3.代替

4.調整

學分 期次

原   始   資   料 異  動  後  資  料

科目名稱
原開課

系所組

別年級

選

別

選

別



輔仁大學學分學程【課程科目表】
第1頁/共1頁

填表日期:2022/10/5

中文科目

名稱

英文科目

名稱
科目代碼 選別 學分 學期

類別最

低應修

學分數

模組最

低應修

學分數

開課系所
※單獨開班寫學程開

課

備註

生活醫學x設計思考 Everyday Medicine x Design Thinking 必 2 上 跨領域學院

互動程式邏輯設計 Interactive Program Logic Design 31320 必 2 下 跨領域學院

體感互動應用(AR/VR) The Application of Interactive Design 31059 必 2 下 跨領域學院

(以下空白)

※附註:

1本表需經學程、院、校等各級課程委員會及教務會議審議通過後始能生效。

2本科目表之科目名稱與科目代碼不符者，以科目名稱為準。

學分學程名稱：體感互動設計微學程

類別

基

礎

必

修

填表人：＿＿＿(分機:____)　主管簽章：__________　院長簽章：＿＿＿　課務組：＿＿＿教務長：＿＿＿

※112學年起申請本學分學程者適用

總學分數為 6 學分

選

修

課

程

B

模

組

C

模

組

A

模

組

學程代碼：K41
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