
輔仁大學智能機器人與互動創意設計學分學程規則 修正條文對照表 

 

 

修正條文 現行條文 說明 

第四條 

課程規劃： 

本學分學程規劃課程學分數

為 17 學分，課程科目詳如理

工學院網站公告。 

第四條 課程規劃： 

本學分學程規劃課程學分數

為 22 學分，皆為共同必

修，課程科目詳如附表。 

因停開共同必修課程「專題

實作(一)」(1,0)、「專題實

作(二)」(0,1)及二選一課程

「行動 APP 程式設計」

(3,0)。共減少 5學分。  

應修學分數下修為 17 學分。 

第五條  修讀相關規定： 

一、招生對象：凡本校大學

部學生自第二學年起，碩博

士班學生自第一學年起，得

申請修讀本學分學程。 

二、報名日期：依學校所訂

定之時程辦理。 

第五條  修讀相關規定： 

一、招生對象：凡本校大學

部學生自第二學年起，碩博

士班學生自第一學年起，得

申請修讀本學分學程。  

二、招收名額：25 名。  

三、報名日期：依學校所訂

定之時程辦理。 

刪除第五條第二款招收名

額。 

 

 輔仁大學智能機器人與互動創意設計學分學程規則 

(修正後全文) 

105 年 1月 18 日 軟體工程與數位創意學士學位學程 104 學年度第 2次課程委員會通過 

105 年 2月 25 日 理工學院 104 學年度第 2次課程委員會通過 

105 年 3月 30 日 輔仁大學 104 學年度第 2次課程委員會通過 

112 年 4月 26 日 軟體工程與數位創意學士學位學程 111 學年度第 2次課程委員會通過 

112 年 9月 14 日 理工學院 112 學年度第 1次課程委員會通過 

112 年 10 月 18 日 輔仁大學 112 學年度第 1次課程委員會通過 

第一條 學分學程名稱：智能機器人與互動創意設計（Intelligent Robot Maker 

and Creative Interaction Design Program），以下簡稱「本學分學

程」。 

第二條  設置宗旨： 

資訊技術與應用以及互動創意設計將是未來 20 年全球的潮流。目前世界



各大製造龍頭搶推『工業 4.0(Industry 4.0)』預計掀起一股自動化智慧

生產革命，而機器人在其中扮演最關鍵的腳色。本學程之課程規劃不侷限

於單純培養產業需要的人才，更著重在『自造者』的培養，透過互動式教

學課程激發創意，建構問題解決與獨立思考能力。讓您具備有將夢想築起

的創業能力，無論是機器人製造、物聯網智慧生活科技、互動創意應用，

甚至成為新一代機器人教育與互動創意設計的師資，都是您未來的生涯發

展方向。據此，本校理工學院結合校內現有相關師資以及行政院勞動部勞

動署北分署之創客實務講師資源，設立本學分學程。 

第三條  設置單位：理工學院。 

第四條 課程規劃： 

本學分學程規劃課程學分數為 17 學分，課程科目詳如理工學院網站公

告。 

第五條  修讀相關規定： 

一、招生對象：凡本校大學部學生自第二學年起，碩博士班學生自 

第一學年起，得申請修讀本學分學程。 

二、報名日期：依學校所訂定之時程辦理。 

第六條  學分抵減與認可、課程性質認定，須經由學程召集人審查同意始得通 

            過。 

第七條  學生修畢本學程規定之應修課程與學分數且成績及格者，經本學程委員

會審核通過後，由本校發給學分學程證明。 

第八條  本學分學程課程可隨班附讀或獨立開班，若獨立開班則修讀者須依照本

校收費標準繳納學分費(或學分學雜費)及實習費。 

第九條  本學分學程置召集人一名，由理工學院院長聘任之，負責統籌學程內各

項業務，任期三年，得連任一次。 

第十條  本規則未盡事宜，依「輔仁大學學程設置辦法」之規定處理之。 

第十一條 本規則經理工學院課程委員會通過，提經校課程委員會審議，教務會議

核備後公布施行。修正時亦同。 

 



輔仁大學學分學程【課程異動申請表】
第1頁/共1頁

填表日期:2023/10/2

上 下 上 下 上 下 上 下

軟創

學程
專題實作(一) 09029 必 1 0 2停開 111學年度

軟創

學程
專題實作(二) 09374 必 2 0 2停開 111學年度

軟創

學程

行動App程式設

計
24222 必 3 0 2停開 111學年度

軟創

學程

行動軟體設計與

開發
22367 必 3 0

軟創

學程

行動軟體設計與

開發
22367 必 3 0

4調整

為共

同必

修課

111學年度

軟創

學程

3D列印電腦輔助

設計
24439 必 3 0

軟創

學程

3D列印電腦輔助

設計
24439 必 3 0

軟創

學程

3D列印電腦輔助

製造
24440 必 3 0

軟創

學程

3D列印電腦輔助

製造
24440 必 3 0

院長：

原   始   資   料

選

別

選

別

學分

學分學程名稱：智能機器人與互動創意設計學分學程 學程代碼：K380

異  動  後  資  料

科目名稱
原開課

系所組

別年級

異動說明

1.新增

2.停開

3.代替

4.調整

學分 期次 自學年

度起申

請者實

施

期次
科目名稱

科目

代碼

科目

代碼

2本科目表之科目名稱與科目代碼不符者，以科目名稱為準。

1本表需經學程、院、校等各級課程委員會及教務會議審議通過後始能生效。

單位主管：

課務組

組長:

4調整

為二

選一

課程

111學年度

□󠅸經  學年度第 次教務會議決議審核通過。

承辦人：

課務組

承辦人:

※附註:

異動後

系所組

別年級



輔仁大學學分學程【課程科目表】
第1頁/共2頁

填表日期:2023/10/2

中文科目名

稱

英文科目名

稱
科目代碼 選別 學分 學期

類別最

低應修

學分數

模組最

低應修

學分數

開課系所
※單獨開班寫學程開

課

備註

人機介面與

互動設計

Human

Computer

Interface and

Interaction

Design

20626 必 3 上 軟創學程

智能機器人

學與應用

Introduction to

Intelligent Robot

and Applications

24316 必 3 下 資工系

行動軟體設

計與開發

Mobile

Application

Development

22367 必 3 下 軟創學程

3D列印電腦

輔助設計

Computer Aided

Design
24439 必 3 上 軟創學程

3D列印電腦

輔助製造

Computer Aided

Manufacturing
24440 必 3 下 軟創學程

創意設計思

考與方法

Creative

Thinking

Techniques

20294 必 2 上 軟創學程

創意思考與

方法

Creative

Thinking

Techniques

30228	 必 2 下 資工系

互動媒體概

論

Introduction to

Interactive Media
17602 必 3 上 資工系

互動控制程

式設計

Interactive

Control

Programming

24443 必 3 下 軟創學程

多媒體互動

設計

Interactive Media

Design
20622 必 3 下 軟創學程

※附註:

1本表需經學程、院、校等各級課程委員會及教務會議審議通過後始能生效。

2本科目表之科目名稱與科目代碼不符者，以科目名稱為準。

A

模

組

學分學程名稱：智能機器人與互動創意設計學分學程

17

必

修

課

程

二選一

三選一

類別

17

二選一

※__111__學年起申請本學分學程者適用

總學分數為   17  學分

選

修

課

程

B

模

組

C

模

組

共同必修

學程代碼：K380



輔仁大學學分學程【課程科目表】
第2頁/共2頁

填表日期:2023/10/2

中文科目名

稱

英文科目名

稱
科目代碼 選別 學分 學期

類別最

低應修

學分數

模組最

低應修

學分數

開課系所
※單獨開班寫學程開

課

備註

學分學程名稱：智能機器人與互動創意設計學分學程

類別

總學分數為   17  學分學程代碼：K380

單位主管： 院長：

課務組

組長:

承辦人：

課務組

承辦人:

□󠅸經  學年度第 次教務會議決議審核通

過。
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